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For å regne med vektorer, henter vi inn Maples spesielle kommandoer for vektorregning:

with LinearAlgebra

Oppgave 8.1.24.

a)

17.3, p, 19 C K17, K3.7, e

Legg merke til hvordan vi skriver inn vektorer, og hvordan vi regner med dem
Maple skriver svaret som en vektor på høykant. Vektoren er altså den samme som   0.3, pK 3.7,  19C e   
Legg også merke til at Maple ikke regner med desimaltall selv om noen av leddene er skrevet inn som desimaltall
Vil man heller ha desimaltall, får vi til det på vanlig måte, for eksempel

evalf %, 30
eller, hvis vi er fornøyd med Maples 10 sikre sifre:

evalf %
17.3, p, 19 KK17, K3.7, e
evalf %
17.3, p, 19 $ K17, K3.7, e

Æsj da. Vi fikk feilemlding. Så enkelt var det altså ikke å beregne skalare vektorprodukter.
Det vi skal skrive er

DotProduct 17.3, p, 19 ,  K17, K3.7, e
evalf %

b)



> > 
Det finnes ingen slik konstant  c  fordi de to vektorene ikke er parallelle.


